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	Jahrgangsstufe
	5

	Fach
	Mathematik

	Zeitrahmen 
	etwa 20 Minuten

	Benötigtes Material
	Datei mit der Aufgabenstellung oder Ausdruck derselben zur Projektion im Klassenzimmer
Medien:	
z. B.: Computer & Beamer  oder  Dokumentenkamera & Beamer



	Kompetenzerwartungen


M 5	2	Geometrische Figuren und Lagebeziehungen
Die Schülerinnen und Schüler…
erkennen und erzeugen (z. B. durch Zeichnen, Einsatz einer dynamischen Geometriesoftware) die Vierecke Quadrat, Rechteck, Parallelogramm, Raute, Drachenviereck und Trapez und ordnen Gegenstände aus ihrem Umfeld diesen mathematischen Grundfiguren zu. Sie beschreiben die charakteristischen Eigenschaften dieser Vierecke (insbesondere bezüglich deren Seiten) und verwenden diese bei Argumentationen, auch im Zusammenhang mit kopfgeometrischen Betrachtungen.

	Aufgabe



	Phase
	Aufgabe

	Ich
	Trage in den ersten Quadranten eines Koordinatensystems (Platzbedarf: 10 LE nach rechts, 10 LE nach oben) die Punkte A(1 | 6), B(2 | 3) und C(6 | 1) ein. Ergänze jeweils, falls möglich, einen Punkt D so, dass das Viereck ABCD
a)	ein Parallelogramm	c)	ein Trapez
b)	ein Drachenviereck	d)	eine Raute	ist.
Verwende für jede Teilaufgabe eine andere Farbe und trage jeweils den gewählten Punkt D und das zugehörige Viereck in dieser Farbe ein.

	Du
	Vergleicht eure Ergebnisse.
Entscheidet, bei welchen Teilaufgaben die Lösung eindeutig ist, bei welchen es mehrere Lösungen gibt und bei welchen es keine Lösung gibt. Begründet eure Entscheidung.

	Wir
	Vergleicht gemeinsam eure Ergebnisse.


	Hinweise


Prozessbezogene Kompetenzen
Folgende allgemeine mathematische Kompetenzen werden im Rahmen der Aufgabenbearbeitung besonders gefördert:
K1, K4, K6
Ziel
Festigung oder Vertiefung
Methode
Ich-Du-Wir
Eine detaillierte Beschreibung der Methode, die auch konkrete Anregungen zur Unterrichtsgestaltung beinhaltet, steht unter www.LehrplanPLUS.bayern.de  Gymnasium  Fachprofile  Mathematik  2.4 Förderung von Kompetenzen im Unterricht  Materialien zum Download bereit (direkter link).
Die Aufgabe kann grundsätzlich auch losgelöst von der vorgeschlagenen Methode eingesetzt werden, ihre Formulierung ist dazu je nach Verwendung ggf. entsprechend anzupassen.
Besonderheit: Vorbesprechung der Aufgabe erforderlich!
Der gesuchte Eckpunkt D soll jeweils so liegen, dass für das zugehörige Viereck ABCD gilt: die Punkte A, B, C und D folgen bei Umlauf um das Viereck gegen den Uhrzeigersinn in dieser Reihenfolge aufeinander. Darauf sollten die Schülerinnen und Schüler vor Bearbeitung der Aufgabe hingewiesen werden.
Anregungen
Bei dieser Aufgabe bietet es sich an, die unterschiedlichen Lösungen in der „Wir-Phase“ abschließend mithilfe einer dynamischen Geometriesoftware zu visualisieren (vgl. dazu die unter „Material zur Aufgabe“ bereitgestellte GeoGebra1-Datei). Die Schülerinnen und Schüler können so insbesondere die (unendlich vielen) Lösungen bei Aufgabe c) gut erfassen und überprüfen, ob ihre individuellen Lösungen korrekt und vollständig sind.
[image: ]Material zur Aufgabe
In der ergänzend zum Download angebotenen zip-Datei	
befindet sich
eine dynamische GeoGebra1-Datei zur Verwendung im	
Rahmen der Wir-Phase (vgl. Screenshot),
eine editierbare Version der Aufgabe.

	Quellen- und Literaturangaben


1 GeoGebra, Copyright © International GeoGebra Institute, 2013, http://www.geogebra.org
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