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	Illustrierende Aufgaben zum LehrplanPLUS


Gymnasium, Natur und Technik - Schwerpunkt Informatik, Jahrgangsstufe 6


	Aufgabe: Objekte und Klassen in Multimediadokumenten


Die „Seiten“, auf denen in Multimediadokumenten die Information dargestellt wird, bezeichnet man als Folien.

Im Multimediadokument Vogel.odp findest du (außer dem Dokument selbst) vier Objekte der Klasse FOLIE und zahlreiche weitere Objekte, die teilweise in einer Enthält-Beziehung zueinander stehen.
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a) Ordne die weiteren Objekte geeigneten Klassen zu und ergänze das Objektdiagramm durch die von dir gefundenen Objekte. Du darfst dich dabei auf sieben weitere Objekte beschränken, allerdings sollte von jeder vorkommenden Klasse ein Vertreter dabei sein. Es genügt die Angabe des Objekt- und Klassenbezeichners; die Attribute und deren Werte müssen nicht genannt werden.

b) Erstelle ein Klassendiagramm, in dem die Beziehungen zwischen den vorkommenden Klassen ersichtlich sind; Attribute und Methoden müssen nicht genannt werden.

c) Beschreibe die Unterschiede zwischen dem Bearbeiten und dem Vorführen einer Präsentation.

d) Beim Präsentieren erscheinen einige Objekte verzögert oder werden langsam eingeblendet. Erkunde, welche weiteren Möglichkeiten der Animation dein Präsentationsprogramm bietet und probiere einige davon aus. Entscheide auch jeweils, ob die Darstellung dadurch eher besser oder eher schlechter wird.
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