M4 Spielanleitung

Vorwort

Die spielerische Auseinandersetzung mit den plastischen Massen, beiwelcherdie Schiilerinnen und
Schiilerauch die nichtvon ihrer Gruppe untersuchten plastischen Massen kennen lernen, basiert auf
einem einfachen Kartenspiel, das gerne von Kindern gespielt wird, aberauch als Party- oder Hiitten-
spiel bei Erwachsenen beliebtist.

Das Spiel ist unterverschiedenen Namen bekannt. Varianten tauchen etwa unterden Namen ,Och-
senschieben”, ,Hau Ruck”, ,Ochse, legdich”, ,Metzger”, ,Feuer”oder ,Schlafmitze“ auf.
(Variantenim englischen bzw. franzésischen Sprachraumals,,Pig”, ,Donkey*, ,,Spoons*“, ,,My ship
sails“bzw. ,Vive 'amour”)

Die allgemeinen Regeln des zugrundegelegten Kartenspiels

Je nachdem, wie vieleSpieler beteiligt sind, entnimmt man einem Packchen Spielkarten genauso
viele Quartette, alsovier Asse, vier Konige, vier Ober etc.

Die gemischten Karten werden gleichmaRig verteilt.

JederSpielermuss nunversuchen, ein vollstandiges Quartett zu sammeln. Dabei schiebt jedereine
Karte, die ernicht gebrauchen kann, verdecktan seinen linken Nachbarn weiter. In der Spielvariante
,Hau Ruck” geschieht das Weiterschieben auf das Kommando ,Hau“ und das Aufnehmen und Ans e-
hen derKarte, die man vomrechten Nachbarn bekommt, auf das Kommando ,Ruck”.

Der erste Spieler, derein vollstandiges Quartettin Hinden hat, legt dieses auf den Tisch und hat ge-
wonnen und darf eine vorab bestimmte Belohnung einheimsen.

Nun kann als Variante weiter gespielt werden, bis es einen zweiten, dritten, usw. Platz gibt.
Dabeiliegt der Schwerpunkt nichtauf der Belohnung des Siegers, sondern auf der ,,Bestrafung”des
Letzten, derdannirgendeine vorherfestgelegte Aufgabe zu erfiillen hat.

Weitere Varianten

e Das Spiel kann mitvierPersonen auch langer gespielt werden, wobei jeder nicht Quartette,
sondernvollstandige Farben sammelt, also alle Herz, Schellen usw.

e Das Spiel gewinntan Action, wenn, wie beiderVariation ,Schlafmitze”kleine Gegenstinde
(z. B. Dame-Spielsteine)in die Mitte des Spieltisches gelegt werden und zwarimmer ein Ge-
genstand weniger als jeweils Mitspieleram Spiel teilnehmen.

Hat nun dererste Spielersein Quartett, bzw. seine Farbe beisammen, solegternichtnurdie
Karten auf denTisch, sondern er greift sich gleichzeitigauch einen der Gegenstdnde. Sobald
nundie Mitspielerdies bemerken, versuchen auchsie, sich blitzschnell einen der Gegenstan-
de zu greifen. Der Letzte, derfolglich keinen Gegenstand mehr bekommt, ist die ,Schlafmiit-
ze“ undscheidetaus.

Die nachste Runde wird miteinem Gegenstand weniger und einem Quartett, bzw. einer Far-
be wenigergespielt.

Auch hierkann natirlich die ,Bestrafung”derSpieler, dieausscheiden, in den Vordergrund
gerlickt werden.

Soweit das Original-Kartenspiel und seine Varianten. Auf diesem Spiel nun basiert die auf der
nachsten Seite beschriebene Auseinandersetzung der Schiilerinnen und Schiiler mit allen von der
Lehrkraft zur Verfiigung gestellten plastischen Massen. Dabei steht jede der vier Schiilergruppen
fur einen ,Spieler” imKartenspiel.




Transfer auf die Unterrichtseinheit

Die Schiilerinnen und Schiiler haben jeweilsin der Gruppe zwei plastische Massen untersucht bzw.
die , Katalogtexte” dazu ausgewertetund die ,Forscherkarten”dazu ausgefullt.

Diese Forscherkarten sind nun die Spielkarten, die passend gesammelt werden sollen.

Damitdie Karten keine Fehlinformationen aufweisen, sollte die Lehrkraft den Schiilerinnen und Sch -
lern bevordas Spiel beginnt jeweils die passenden Losungskarten zum Vergleich und zur Verbesse-
rung an die Hand geben. Natlrlich konnen auch diese Losungskarten selbst als Spielkarten verwendet
werden, wenndie Schiilerkarten z. B. zu fehlerhaft oder untibersichtlich verbessert sind oder wenn
Zeitgespartwerdensoll.

Jede Gruppe erhéltalsdann zwei , Arbeitsauftrage”, fir deren Ausfiihrung man jeweils zwei ganzbe-
stimmte plastische Massen mit deren spezifischen Eigenschaften und Eigenheiten bendtigt.
(Ambesten organisiertdie Lehrkraft dies so, dass noch keine der beiden Karten, welche die Schiil e-
rinnen und SchiilerinderHand haben, zu einem der Auftrage passt. Siehe ,Mogliche Verteilung der
plastischen Massen und spatere Zuteilung der Aufgabenstellungen”in M3)

Jede Gruppe vergleicht nunihre Karten mitden Anforderungen des Arbeitsauftrags und schiebteine
Karte, die nicht passt, weiter.

Die Karte, die man zugeschoben bekam, wird wiederum auf ihre Brauchbarkeit beziiglich der Arbeits-
auftrage Uberpriftund entwederals passend behalten oder evtl. weitergeschoben.

Diesgehtso lange, bis eine Gruppe beide Karten besitzt, auf denen genau die plastischen Massen
beschriebensind, die firdie Erflllung der Arbeitsauftrage gebraucht werden. Diese Gruppe hat ge-
wonnen.

Welche derSpielvarianten des urspriinglichen Kartenspiels man nun genau spielen méchte, kann die
Lehrkraftaussuchen.

Wichtigist, dass sich die Schiilerinnen und Schiilerimmer wieder mit den Forscherkarten auseinan-
dersetzen und dabei die speziellen Eigenschaften und Verwendungsmaoglichkeiten verschiedener

plastischer Massen in der Gruppe besprechen und dabei kennenlernen.

Viel Spaf3 beim Spielen!



