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Entwicklung des Spiels und Dank:

Fast so alt wie das bekannte Monopoly-Spiel selbst diirfte die Idee sein, das Spiel abzuwandeln. Die
Idee, daraus ein Monopoly rund um KlimaschutzmalRnahmen zu gestalten, geht auf die MINT-
Studienbotschafterinnen und -botschafter der Universitat Tubingen im Jahr 2018 zurlck. Mein Dank
fur die Erlaubnis, das Spiel umzugestalten und fir den bayerischen LehrplanPLUS im Lehrer-
informationssystem des ISB bereitzustellen, geht daher an Eike Wille, Juliane Kant, Larissa Leh-
mann, Christian Fingerhut und Kerstin Oschatz. Ihr Artikel dazu findet sich am Ende des Dokuments.
Insbesondere Herrn Fingerhut danke ich fur die Bereitstellung der digitalen Vorlagen, die mir viele
weitere Arbeitsstunden erspart haben.

Die Umgestaltung und digitale Bereitstellung erforderte das Einverstandnis der Fa. Hasbro, deren
Markenphilosophie derartige Anderungen des Spielkonzepts gerade bei Monopoly eigentlich nicht
vorsieht. Fir den nicht-kommerziellen Gebrauch und nur fir Bildungszwecke hat Hasbro dankens-
werterweise der Verdffentlichung zugestimmt und den Zugriff der Lehrkrafte darauf erst ermdglicht.
Mein Dank geht auch an Petra, Elke und Ines, die das Spiel gespielt und Anderungsideen einge-
bracht haben. Vor allem danke ich meiner Familie, die mich viele Stunden fast schon als vermisst
gemeldet hat, mir Arbeit abgenommen und mich unterstitzt hat. Ich habe viele Stunden mit E-Mails,
Telefonaten und vor dem Computer verbracht, bis das Monopoly -PrimassKlima- die Form ange-
nommen hat, in der es nun vorliegt. Ich freue mich, wenn das Spiel regen Einsatz an den Schulen
findet.

Christian Hellmich

Vorbereitung und Durchfiihrung:

Vorbemerkungen:

Das Spiel ist fur jeweils vier Schilerinnen/Schiler konzipiert, damit jede Malinahmenkarte fir alle
vorhanden und die MaRnahme damit umzusetzen ist. Eine groRere Spieleranzahl wirde dazu
fuhren, dass jede/jeder weniger oft an der Reihe ist. Fir einen Klassensatz benétigt man als Schule
daher wohl acht Spiele, was bedeutet, dass einmalig einiges zu basteln ist. Die Dateien wurden so
gestaltet, dass der Aufwand moglichst gering gehalten wird. Basteln Sie zusammen mit |hren
Schilerinnen und Schilern! Und ermuntern Sie die Jugendlichen nach einem Durchlauf evtl. dazu,
das Spiel mit eigenen MalRhahmen sowie zusatzlichen Ereignis- und Gemeinschaftskarten zu
verandern. Dafir sind sowohl freie Aufkleber als auch freie Kartenvorlagen in den Dateien
vorgesehen. Vielleicht fuhrt die Kreativitat in lhrer Klasse zu einem Spielbrett mit ganz anderen
MaRnahmen. Die Spielfelder sind immer wieder neu beklebbar, so dass Anderungen problemlos
moglich sind. Nutzen Sie die Spiele auch in anderen Jahrgangsstufen und Fachern in
Vertretungsdoppelstunden oder in Randstunden vor den Ferien.

Naturlich bleibt es ein Spiel. Das bedingt, dass nicht viel Text auf den Karten steht — aufgrund dieser
Begrenzung konnte vieles nur genannt oder sehr kurz angerissen werden. Das Spiel ist als
Ideensammlung und Impulsgeber fir die Jugendlichen gedacht, sich weiter mit einzelnen Themen
zu beschaftigen, die neu sind oder Uber die sie mehr erfahren moéchten. Ermuntern Sie |hre
Schulerinnen und Schuler dazu! Die MaRnahmen im Spiel wurden so ausgewahlt, dass sie prinzipiell
von jeder/jedem Einzelnen umgesetzt werden kdnnten. Natlrlich wird ein Schiler der 9. Klasse sich
nicht mit der energetischen Sanierung seines Eigenheims (auf der ehemaligen Schlossallee)
auseinandersetzen. Es sind also neben Themen mit direktem Lebensweltbezug auch solche mit
Zukunftsbedeutung enthalten; stets sind es aber individuell umzusetzende Malinahmen oder
Aktionen. Fur die mindestens ebenso wichtigen MaRnahmen auf gesellschaftlich-politischer Ebene
ist eher das Wedges-Game (ebenfalls im LIS) zu empfehlen.
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Spielbrett:
Um das Spielbrett entsprechend anzupassen, wird ein Classic-Monopoly benétigt. Evtl. kann man

auch im Sinne der Nachhaltigkeit ein gebrauchtes (gespendetes) Spiel nutzen. Bei alteren Ausgaben
oder Sondereditionen sollte man unbedingt auf die auf dem Spielfeld aufgedruckten Betrage achten:
Die Karten wurden auf die im Classic-Monopoly verwendeten Geldbetrage abgestimmt. Das
Spielfeld wird mit dem grof3en Aufkleber fir die Spielfeldmitte und den kleinen Aufklebern fir die
Eck- und Stralienfelder umgestaltet. Fir den Druck bieten sich bedruckbare, blickdichte Selbstklebe-
Etiketten in DIN-A4 an. Achten Sie darauf, dass Sie die Optionen ,tatsachliche GroRe“ und beim
grolien Spielfeldaufkleber nach Mdéglichkeit ,randlos“ gewahlt haben. Fir die Aufkleber gilt die

folgende Zuordnung:

StraRe/Feld MaRnahme StraRe/Feld MaRnahme StraRe/Feld MaRnahme
BadstraRe Bye bye Standby | Westbahnhof Photovoltaik GoethestraRe Ofter mal vegan
Gemeinschaftsfeld | - Miinchener Str. Gemeinsam Gehe in das ... Fliege in den Urlaub
nutzen

Turmstrale Beleuchtung Gemeinschaftsfeld | - Rathausplatz Fahrgemeinschaft
Einkommensteuer | Emissionsabgabe | Wiener Str. Car-Sharing HauptstraRe Rad und OPNV
Sudbahnhof Solarthermie Berliner Str. Zweite Chance Gemeinschaftsfeld -
Chausseestralle Freizeit online Frei Parken Klimakonferenz BahnhofstraRe Zug statt Flug
Ereignisfeld - TheaterstraRe Langer nutzen Hauptbahnhof Elektroauto
ElisenstraRe Digitalisierung Ereignisfeld - Ereignisfeld
Poststralle Cloud & Mining Museumstralle Lebensmittel ParkstraRe Heizungstausch
Im Gefangnis Im Urlaub Opernplatz Uberkonsum Zusatzsteuer COz-Kompensation
Seestralle Clever kochen Nordbahnhof Energiespeicher | Schlossallee Gebdudesanierung
Elektrizitatswerk Okostrom Lessingstrale Regional, saison. | LOS -
HafenstraRe Energieeffizienz Schillerstrale Fleischkonsum Felder ohne angegebene MalRnahme werden
Neue StraRRe Clever waschen Wasserwerk Saub. Wasser nicht beklebt.

Spielkarten:

Drucken Sie die Spielkarten fur die Mal3nahmen-Zertifikate viermal pro Spiel aus. Das Spiel ist eher
ein ,Polypoly“, weil mdglichst viele Spielerinnen/Spieler die jeweiligen Mallnahmen umsetzen sollen
und daher jedeljeder das dazu gehérende Zertifikat erwerben kann. Ereignis- und
Gemeinschaftskarten dagegen benétigen Sie pro Spiel nur einmal. Fir den Druck bieten sich ein
Duplex-Drucker und festeres DIN-A4-Papier an. Die Dateien sind so angelegt, dass man den
Druckauftrag direkt mit der Option ,beidseitig“ an den Drucker senden kann. Achten Sie aber darauf,
dass Sie die Optionen ,tatsachliche Grélke“ und ,Spiegeln an kurzer Seite“ gewahlt haben. Da pro
Spiel Uber 140 Karten auszuschneiden sind, ist es sinnvoll, die Karten aufzuteilen und mit den
Schilerinnen und Schulern gemeinsam auszuschneiden. Die Ruckseiten sind ohne Rand gestaltet,
so dass ein leichter Versatz beim Drucken nach dem Ausschneiden nicht stért. Falls man die Karten
laminieren mdchte, sollte dies vor dem Ausschneiden geschehen; dann ware aufgrund der spitzen
Ecken auch ein Eckenabrunder (Stanze) sinnvoll, aber zeitaufwendig.

Weiteres Zubehdr:

Das Spielgeld sowie die Spielfiguren werden aus dem Classic-Monopoly tbernommen, die Hauser
und Hotels werden nicht bendétigt. Lediglich drei schwarze Spielsteine (Muhlesteine, Holzkugeln,
Fimo-Spielfiguren etc.) werden pro Spiel noch zusatzlich bendtigt.

Spielablauf:
Zur Strukturierung des Spielablaufs bieten sich die Plakate an. Das erste dient dazu, den Fokus auf

das Wesentliche im Spiel zu lenken. Daran sollte sich eine (kurze) Erlauterung der vom klassischen
Monopoly abweichenden Spielregeln anschlief3en. In jedem Spiel findet sich auch die Spielanleitung
zum Nachlesen. Beachten Sie, dass in dieser umgearbeiteten Version andere Spielregeln gelten als
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im Artikel (vgl. 8) erwahnt. Nach der Festlegung der Spieldauer dirfen die Schilerinnen und Schiiler
spielen. Wenn man erstmalig auf einem MalRhahmenfeld landet, sollte der jeweilige Kartentext laut
vorgelesen werden.

Die Zeit im Nachgang zum Spiel ist sehr wichtig und darf keinesfalls aus Zeitgriinden entfallen.
Begrenzen Sie die Spieldauer klar, um sicherzustellen, dass gentgend Zeit fir die notwendige
Reflexion bleibt: Die Spielerinnen und Spieler GUberlegen gemeinsam, welche der MalRnahmen ihnen
leicht bzw. nur schwer umsetzbar erscheinen und ob diese besonders wirksam oder eher weniger
wirksam sind. Dazu soll das zweite Plakat mit der Aufschlisselung der jahrlichen Emissionen von
CO2-Aquivalenten eines deutschen Durchschnittsbiirgers (Stand 2020) als grober Anhaltspunkt
dienen. Zusammen beschriften die Schilerinnen und Schiler dann das Plakat drei, das im DIN-A3-
Format ausgedruckt werden sollte, wenn man die Plakate aufhdngen mdchte. Nutzt man die
Dokumentenkamera, genugt DIN-A4.

Wahrend und nach dieser Phase ergeben sich hoffentlich viele gute Gesprache, Ideen und Fragen
rund um MalRnahmen zum Klimaschutz - das Ziel des Spiels ware damit erreicht.



Monopoly - Primag,Klima - Drucker nach Méglichkeit auf ,randlosen Druck” einstellen!
W Aufkleber fiir das Spielfeld MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.
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HEIZUNGSTAUSCH

Ausdruck in ,tatsachlicher Grof3e*!

ZUG STATT FLUG
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EMISSIONSABGABE OKOSTROM PHOTOVOLTAIK ENERGIESPEICHER

SAUBERES WASSER ELEKTROAUTO CO,-KOMPENSATION
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MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.
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Der Standby-Betrieb ist
bequem, aber auch in dieser
Betriebsart setzen Geréte wie
Computer oder Fernseher
elektrische Energie unnétig in
Warme um. Nutze den
Netzschalter oder
eine Mehrfachsteckdose! Auch
dein Handy-Ladegerét solltest
du aus der Steckdose nehmen,

Wenn niemand im Raum ist,
muss eigentlich kein Licht
brennen, Elektrische Energie
(und auch Geld) lasst sich
jedoch bei der Beleuchtung
noch besser durch den Einsatz
von energieeffizienten Leucht-
mitteln wie z. B. LEDs sparen.
Achte beim Kauf von Lampen
darauf, dass die Leuchtmittel

Digitalisierung kann auch COo-
Emissionen senken: Eine
Videokonferenz kann Reisen
ersetzen, Eine E-Mail ist
weniger klimaschéadlich als ein
Brief, aber auch jede der teils
massenweise verschickten
E-Mails verursacht ca. 10g CO,.
Tipp fur Vielleser: Nutze
E-Books statt neu gedruckter
Blicher oder leihe dir Blicher!

Stundenlang Videostreaming,
nebenher Social-Media-
Stories und vielleicht noch ein
bisschen herumsurfen?
Fir diesen ganzen Daten-
transfer bendétigen Switches,
Router, Server und Daten-
center viel Energie. Auch wenn
du zuhause Okostrom nutzt,
viele Anbieter machen das

Das Cloud-Computing, bei dem
viel Datentransfer zu den
Servern stattfindet, bendtigt
viel Energie. Auch jede Frage
an die digitalen Sprachassis-
tenten oder Suchmaschinen
befeuert die COo-Emissionen.
Und beim ,Schiirfen” von
Krypto-Wahrungen werden
jede Menge Treibhausgase in

wenn du es nicht nutzt. austauschbar sind. nicht. Konsumiere bewusst! die Atmosphare geblasen.
© 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO: © 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO: © 1935, 2021 HASBRO:
Mehrkosten #10 [[| Mehrkosten #10 ||| Mehrkosten #12 Mehrkosten #14 ||| Mehrkosten #*14
Energieberater/in #90 ||| Energieberater/in #20 ||| Energieberater/in #24 ||| Communityberater/in  #28 Communityberater/in  #28

Wasser erhitzt du am effizien-
testen im elektrischen Wasser-
kocher. Ein Viertel der Energie
spart man, wenn man Koch-
topfe immer mit ihrem Deckel
statt ohne benutzt. Praktisch:
Glasdeckel verwenden. Der
Durchmesser des ebenen
Topfes sollte zur Grof3e der
Kochstelle passen. Nach dem
Ankochen: Herunterdrehen!

Beim Kauf eines neuen Gerats
sollten neben Funktionalitat
und Langlebigkeit die Energie-
effizienz und der Stromver-
brauch wichtige Kriterien bei
der Auswabhl sein. Dabei hilft
das Energielabel. Mit einem
effizienteren Kuhlschrank
lassen sich (iber die gesamte
Nutzungsdauer mehrere 100 €
Stromkosten sparen.

© 1935, 2021 HASBRO:*

1935, 2021 HASBRO.

Wasser- und Stromverbrauch
senken und trotzdem sauber
waschen: Neue Gerate wiegen
den Inhalt, dosieren das
Wasser und passen das
Programm an. Altere Geréte
sind bei voller Beladung am
sparsamsten. Dank der Technik
und neuer Pflegemittel kann
man oft mit einer niedrigeren
Temperaturstufe waschen.

© 1935, 2021 HASBRO:*

Braucht jeder jede Maschine,
jedes Gartengerat, jedes
Equipment selbst? Die gemein-
same Nutzung von Maschinen,
Geréaten oder eines Lastenfahr-
rads spart Ressourcen. Der
Kontakt zu anderen Aktiven
starkt die Motivation fiir den
Klimaschutz im Alltag. Man
begegnet sich, experimentiert
und tauscht Ideen aus.

1935, 2021 HASBRO.

Car-Sharing kann die Umwelt
betrachtlich entlasten: Oft
haben Car-Sharing-Nutzer in
innenstadtnahen Wohnanla-
gen kein eigenes Auto mehr.
Ein ,geteiltes” Fahrzeug kann
zwischen acht und 20 private
Pkws ersetzen. Viele Autoteiler
steigen auch auf dkologisch
sinnvolle Alternativen wie Bus
und Bahn oder Fahrrad um.

© 1935, 2021 HASBRO:*

MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.
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REGIONAL; SAISONAL
Mehrkosten # 16 ||| Umweltabgabe 18 Umweltabgabe #18 Umweltabgabe 20 Umweltabgabe # 29
Communityberater/in %32 Nachhaltigkeitsexperte #36 ||| Nachhaltigkeitsexperte #36 Nachhaltigkeitsexperte #40 Erndhrungsberater/in 44

Gebrauchtes statt Neues zu
kaufen, spart Ressourcen und
Geld. Zudem ist ,Vintage“
nicht nur in der Mode hoch-
aktuell. Gib Kleidung, Mébeln,
Spielzeug, Fahrradern, Elektro-
geraten oder Blichern eine
zweite Chance! Kaputtes kann
repariert werden, Gebrauchtes
kannst du verschenken,
verkaufen oder spenden.

Die groften Umweltschaden
durch elektronische Geréate
entstehen neben dem Energie-
verbrauch fiir die Dateniber-
tragung bei der Produktion.
Die Gerate enthalten viele
Rohstoffe, deren Abbau die
Umwelt belastet. Oft kann nur
ein geringer Anteil recycelt
werden. Nutze deine Gerate

Ca. 18 Mio. Tonnen Lebens-
mittel landen bei uns jéhrlich im
MUl - ein Drittel der jahrlichen
Produktion. Oft essen wir mehr
als nétig, oft bleibt Essen Ubrig.
Reste lassen sich einfrieren und
es gibt leckere Reste-Rezepte!

Die richtige Lagerung
verlangert die Haltbarkeit, oft
Uber das angegebene Datum

Die Bekleidungs- und Textil-
industrie verursacht mehr
Emissionen als Fliegen & Schiff-
fahrt. Nach einem Jahr landen
60 % aller Kleidungsstlicke im
Muill, 40 % werden erst gar
nicht verkauft. Der Kaufrausch
ist fr Klima, Wasser, Béden
und Néher/innen katastrophal,
Plane deinen Einkauf und

Lebensmitteltransporte belas-
ten durch lange Wege das
Klima. Saisonales Gemiise oder
Obst hélt sich langer, hat einen
héheren Vitamingehalt und
reduziert die Klimabilanz, weil
die Lagerung entféllt, Greift
man im Winter auf Importware
zurtick, sollte man Flugware
maoglichst meiden und auf

maoglichst lange! hinaus. vermeide Spontankaufe! fairen Handel achten.
© 1935, 2021 HASBRO. 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO.
Maf3nahmenzertifikat Maf3nahmenzertifikat
FLEISCHKONSUM OFTER MAL VEGAN
Umweltabgabe # 22 Umweltabgabe #4924 Umweltabgabe # 26 ||| Umweltabgabe # 26 Umweltabgabe #4928
Erndhrungsberater/in a4 44 Erndhrungsberater/in  #48 ||| Mobilitédtsoerater/in #52 ||| Mobilitatsberater/in #5929 ||| Mobilitatsberater/in #56
Gigantische Nutzflachen welt-

Jeder Deutsche isst im Jahr
ungefahr 60kg Fleisch; jedes
Kilogramm Fleisch erzeust ein
COq-Aquivalent von gut 12kg,
ein Kilo Kartoffeln dagegen von
0,4kg. Weniger Fleischkonsum
senkt den Flachenbedarf,
schutzt das Klima und ist
positiv fiir die Gesundheit.
Weniger tierisches und mehr
pflanzliches Protein essen!

© 1935, 2021 HASBRO.

weit werden fiir die Produktion
von Lebensmitteln aus tie-
rischen Produkten genutzt,
auch fiir Milch, Butter und Kase.
Jeder von uns erzeugt
durchschnittlich 11 Tonnen
Treibhausgase jahrlich, Wer
vegan lebt, kann bis zu zwei
davon sparen. Die Chance zur
Verringerung des eigenen
Skologischen Fu3abdrucks!

1935, 2021 HASBRO:

Uber 60 % der taglichen Wege
von und zur Arbeitsstelle wer-
den mit dem Pkw zuriickge-
legt. Zwei Pkw mit je einer
Person benétigen fast doppelt
so viel Treibstoff wie ein Auto
mit zwei Personen. Bei mehr
Mitfahrern wird noch mehr
eingespart. Zusatzlich reduziert
das den Parkplatzbedarf. Fiir
Ulberregionale Mitfahrwiinsche

gibt es Mitfahrzentralen.

1935, 2021 HASBRO:

In deutschen Grof3stadten
fuhren 40-50 % der Auto-
fahrten Uber eine Strecke von
weniger als 5 km Lange — in
einem Bereich, in dem das Rad
das schneliste Verkehrsmittel
ist. Radfahren bringt zudem
einen Zugewinn an Fitness und
Wohlbefinden. Und das Netz
des OPNV ist gut ausgebaut,
was neben der Umwelt auch
die vollen Straf3en entlastet.

Wie stark Reisen die Umwelt
belastet, hangt primér von der
Reisedistanz und Geschwindig-
keit ab, die das Verkehrsmittel
festlegen. Bspw. verursacht ein

Flug von Hamburg nach New

York und zuriick 3,7 Tonnen
COq pro Passagier! Eine Bahn-
reise dagegen verursacht bis zu
zehn Mal weniger Emissionen
pro Kopf als ein Inlandsflug.

1935, 2021 HASBRO:

1935, 2021 HASBRO:

MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.
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Umweltabgabe
Energieberater/in

#35
#70

#50
#100

Umweltabgabe
Energieberater/in

Das Heizen bendtigt im Haus-
halt am meisten Energie und
setzt besonders viel CO, frei.
Durch eine Heizungsmoder-
nisierung sinkt der Verbrauch
meist deutlich und man kann
erneuerbare Energien wie z. B.
Solarthermie oder Holzpellets
nutzen. Warmepumpen sind
besonders klimafreundlich (falls
sie mit erneuerbarer Energie

Rund 35 Prozent unserer
gesamten Endenergie bendti-
gen wir in den eigenen vier
Wanden, vor allem fiir Heizung
und Warmwasser. Wo viel
verbraucht wird, 1asst sich auch
viel einsparen: Energie-
sparende Fenster sowie das
Dammen von Dachern und
Aufenwanden tragen zum
Klimaschutz bei und steigern

Solare Energie nutzen

Solare Energie nutzen

Solare Energie nutzen

SOLARTHERMIE PHOTOVOLTAIK ENERGIESPEICHER
Umweltabgabe # 25 Umweltabgabe 25 Umweltabgabe # 25
Zwei Maf3nahmen # 50 Zwei Mafinahmen # 50 Zwei Maf3nahmen # 50
Drei Ma3nahmen # 100 ||| Drei MaBnahmen #4100 Drei Ma3nahmen #100
Vier Mafinahmen #9200 ||| Vier MaBBnahmen #9200 ||| Vier MaBBnahmen #200

In einem Solarkollektor wird
eine Flussigkeit durch Sonnen-
energie erhitzt und Uber einen

Rohrkreislauf zu einem

Speicher gepumpt. Von dort

wird die Warme spater zum

Erwarmen des Trinkwassers
oder zum Heizen genutzt. COgo-

Ersparnis eines Einfamilien-

Bei der Photovoltaik wird in
Solarzellen Strom erzeugt, der
selbst genutzt oder ins Netz
eingespeist wird. Die meisten
daflir geeigneten Dacher sind
nach wie vor ungenutzt. Jede
Kilowattstunde Energie, die du
mit der Anlage erzeugst und
im Haushalt selbst verbrauchst,

Mit Solarstrom ohne Energie-
speicher sollte man ,Strom-
fresser” (z. B. Waschmaschine)
tagstiber betreiben oder sein
Elektrofahrzeus ,auftanken”,
Mit einem Energiespeicher
kann man den Anteil des
Eigenverbrauchs erhdhen und
wird unabhangiger. Zudem

betrieben werden). den Wohnkomfort. hauses pro Jahr: rund 800 kg. senkt deine Stromkosten. werden die Netze entlastet.
© 1935, 2021 HASBRO. 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO. 1935, 2021 HASBRO: 1935, 2021 HASBRO.
Solare Energie nutzen Elektrizitatswerk Wasserwerk
ELEKTROAUTO OKOSTROM SAUBERES WASSER
Umweltabgabe M25 Il Gkostrom, ,Griinstrom” oder Der Klimawandel verandert
ZW?' Maf3nahmen # 50 ,Naturstrom“ beschreiben um- Intensitét, Dauer und Verteilung
Drei Maf3nahmen #100 ||| gangssprachlich die elektrische des Niederschlags tiber die
Vier Manahmen #200 ||| Energie, die zu 100 Prozent aus Jahreszeiten hinweg. Er

Uber 100 Jahre nach ihrer
Erfindung erfahren E-Autos
angesichts des Klimawandels
eine Renaissance. Sie gelten als
klimafreundlichere Alternative,
da ihre Emissionen von Treib-
hausgasen lber die Gesamtzeit
niedriger sind — mit Strom aus
erneuerbaren Energien!

© 1935, 2021 HASBRO.

erneuerbaren Energietréagern
stammt. Das heif3t, sie wurde
Z. B. in Wind- oder Wasser-
kraftwerken, in Biogasanlagen
oder mit Photovoltaik gewon-
nen. Anbieter mussen fir die
Menge verkauften Okostroms
dessen Herkunft nachweisen.
Die Begriffe sind aber nicht
gesetzlich geschuitzt!

1935, 2021 HASBRO:*

verschérft die Wasserknapp-
heit. Viele Menschen werden
zur Migration gezwungen sein.
Auch in Deutschland haben
mehrere Dirrejahre in Folge
gezeigt, dass unser Wasser-
reichtum nicht selbstverstéand-
lich ist. Klaranlagen sind oft die
gréfdten kommunalen Energie-
verbraucher. Spare Wasser!

1935, 2021 HASBRO:
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GEMEINSCHAFTSKARTE

'ﬁ\ .

4 ™\
Du kommst mit

dem Zug sofort aus
dem Urlaub zurtick.

GEMEINSCHAFTSKARTE

Heute kochst
du regional und

GEMEINSCHAFTSKARTE  /~ N

Du haltst einen
Vortrag liber
Recycling und

ohne Fleisch. )
Du darfst diese Karte Upcycling.
behalten, bis du sie
brauchst, tauschst \_ ) ) )
Bjorn Habel | pixabay.com Oder VerkanSt. Bernafietltje Waurzinger Mika Baumeister| unsplash.com
prebsveon DU ERHALTST M 95. DU ERHALTST M 100.
© 1935, 2021 HASBRO, © 1935, 2021 HASBRO, © 1935, 2021 HASBRO.
GEMEINSCHAFTSKARTE ~N GEMEINSCHAFTSKARTE ~N s ~
Du besuchst einen Du leihst dir ein
Du hast heute . ..
Online-Vortrag liber Fahrrad.
besonders kurz . .. .
eduscht die Folgen des Ricke vor bis auf
& ’ Klimawandels. LOS.
— \§ J \§ J . . J
tookapic | pixabay.com JESHOOTS.COM | unsplash.com llonaF | pixabay.com
DU ERHALTST M 20. DU ERHALTST M 50. ZIEHE M 200 EIN.

© 1935, 2021 HASBROC.

© 1935, 2021 HASBRO.

© 1935, 2021 HASBRO.

GEMEINSCHAFTSKARTE

Gerald Krieseler | pixabay.com

4 )

Du machst eine
Exkursion zu einer
Biogasanlage.

© 1935, 2021 HASBROC.

\ J
DU ERHALTST A4 10.

GEMEINSCHAFTSKARTE

Pexels | pixabay.com

4 )

Du warst den
ganzen Monat mit
dem Rad in der
Schule, statt mit
dem Auto gebracht
zu werden.

© 1935, 2021 HASBRO.

\ J
DU ERHALTST M 100.

GEMEINSCHAFTSKARTE N

Du engagierst dich
in einer
Naturschutzgruppe.

JEDER SPIELER
ZAHLT DIR M 10.

Melissa Askew | unsplash.com

© 1935, 2021 HASBRO.
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https://pixabay.com/de/photos/moorabbiss-schwebfliege-bl%C3%BCte-2782862/
https://pixabay.com/de/photos/salat-linsen-birne-r%C3%BCben-1786327/
https://pixabay.com/de/illustrations/green-gras-prato-echo-%C3%B6kologisch-1968596/
https://pixabay.com/de/photos/keim-pflanze-keimling-leben-natur-2871773/
https://pixabay.com/de/illustrations/klimawandel-globale-erw%C3%A4rmung-klima-1908381/
https://pixabay.com/de/photos/dusche-bad-badezimmer-sauber-1027904/
https://pixabay.com/de/photos/biogas-beh%C3%A4lter-faulen-erdgas-2919235/
https://pixabay.com/de/photos/fahrrad-biker-radfahrer-person-1867232/
https://pixabay.com/de/photos/computer-zusammenfassung-diagramm-767776/
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GEMEINSCHAFTSKARTE

Rene Rauschenberger | pixabay.com

4 )

Du hast in einem
Wettbewerb
gewonnen.
Fliege direkt in den
Urlaub! Gehe nicht
Uber LOS, ziehe
nicht M 200 ein.

© 1935, 2021 HASBRO.

- J

GEMEINSCHAFTSKARTE

Alwin Kron | unsplash.com

4 )

Du nutzt dein
Smartphone noch
ein Jahr langer als

geplant — eigentlich
hat es alles, was du
brauchst.

© 1935, 2021 HASBRO.

\ J
DU ERHALTST M 150.

GEMEINSCHAFTSKARTE  /~ N

Du erhaltst eine
Forderzusage fur
den Einbau einer
energieeffizienten

Warmepumpe.

\ J
DU ERHALTST M 200.

© 1935, 2021 HASBROC.

HarmvdB | pixabay.com

GEMEINSCHAFTSKARTE

RitaE | pixabay.com

© 1935, 2021 HASBRO.

( Du hast dich einen )

Monat lang
angestrengt und viel
weniger Miill
produziert. Gerade bei
Verpackungen
konntest du sehr viel

\ Mill vermeiden. )

DU ERHALTST A4 70.

GEMEINSCHAFTSKARTE

AR

zebra7 | pixabay.com

4 N

Ihr griindet
zusammen einen AK
Obst & Gemiise aus

dem Schulgarten.

GEMEINSCHAFTSKARTE  /~ ~N

-

2 Y =

Du machst ein
freiwilliges
okologisches Jahr.

© 1935, 2021 HASBRO.

JEDER SPIELER
ERHALT M 70.

\ \- J

Sarah Richter | pixabay.com

DU ERHALTST M 250.

© 1935, 2021 HASBRO.

Lars_Nissen | pixabay.com

© 1935, 2021 HASBRO.

4 )

Du machst eine
lange Wanderungin
der Natur.
Riicke vor bis auf
LOS.

- J

EREIGNISKARTE

Claudio Schwarz | unsplash.com

© 1935, 2021 HASBRO.

4 N\
Du hast diese
Woche Kleidung
online gekauft — der
Bote brachte drei
Pakete. Zwei davon
hast du wieder

zuriickgeschickt.
. J

ZAHLE M 50.

EREIGNISKARTE - ~

Du mochtest dich
genauer Uber
Malnahmen bei
der Erndhrung
informieren. Riicke
auf eines der
entsprechenden
Felder vor.
(g J

© 1935, 2021 HASBRO.

Jo Sonn | unsplash.com
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https://pixabay.com/de/photos/moorabbiss-schwebfliege-bl%C3%BCte-2782862/
https://pixabay.com/de/photos/salat-linsen-birne-r%C3%BCben-1786327/
https://pixabay.com/de/illustrations/green-gras-prato-echo-%C3%B6kologisch-1968596/
https://pixabay.com/de/photos/keim-pflanze-keimling-leben-natur-2871773/
https://pixabay.com/de/illustrations/klimawandel-globale-erw%C3%A4rmung-klima-1908381/
https://pixabay.com/de/photos/dusche-bad-badezimmer-sauber-1027904/
https://pixabay.com/de/photos/biogas-beh%C3%A4lter-faulen-erdgas-2919235/
https://pixabay.com/de/photos/fahrrad-biker-radfahrer-person-1867232/
https://pixabay.com/de/photos/computer-zusammenfassung-diagramm-767776/
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EREIGNISKARTE e ~N

Riicke vor bis zu
einem
Mobilitatsfeld.

- J

Fionn GroRe | unsplash.com

EREIGNISKARTE

ed2456 | pixabay.com

© 1935, 2021 HASBRO.

f

Du gehst auf eine
Kreuzfahrt. Dafiir
musst du eine
Kompensations-
zahlung leisten.

ZAHLE JEDEM
SPIELER M 50.

EREIGNISKARTE - ~N

Dein Lagerfeuer
verursacht einen
Waldbrand.

\ J
ZAHLE M 50.

Gerd Altmann | pixabay.com

© 1935, 2021 HASBRO.

© 1935, 2021 HASBROC.

EREIGNISKARTE - ~N EREIGNISKARTE - EREIGNISKARTE - ~
Ein Vulkanausbruch D_l_J mdchtest dich
setzt groRe Mengen Uiber Strom aus .
an Treibhausgasen erneuerl?aren Smc?g—AIarm n
auf einen Schlag Energien deiner Stadt.
frei. informieren. Ricke
vor bis zum Feld
\_ ) Okostrom. \ )
C€CO Ivan Corvin | pixy.org sumanley | pixabay.com Free-Photos | pixabay.com
ZAHLE M 70. . ZAHLE M 50,
@ 1935, 2021 HASBRO. @ 1935, 2021 HASBRO. @ 1935, 2021 HASBRO.
EREIGNISKARTE e ~N EREIGNISKARTE e EREIGNISKARTE e ~N
' Ein El Nifio-Jahr ver-
Heftige Regenfalle andert das globale
flhren zu einer Eine Dirre fuhrt Klima und gefahrdet
Uberschwemmung. zu schweren die Ernten. Du berufst
Euer Haus muss Ernteausfallen. eine Klimakonferenz
saniert werden. ein: Alle riicken auf
das Feld Klima-
LucyKaef | pixabay.com \ J daeron | pixabay.com \ qimono | pixabay.com konferenz vor.
ZAHLE M 100. ZAHLE M 200. \ J

© 1935, 2021 HASBRO.

© 1935, 2021 HASBRO.

© 1935, 2021 HASBRO.
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https://pixabay.com/de/photos/autoabgase-auspuff-automobil-1902909/
https://pixabay.com/de/photos/kreuzfahrt-schiff-urlaub-kreuzfahrt-114152/
https://pixabay.com/de/illustrations/waldbrand-wald-klimawandel-feuer-3836834/
https://pixabay.com/de/photos/industrieanlage-rauch-smog-1149888/
https://pixabay.com/de/photos/himmel-wolke-blau-hintergrund-wei%C3%9F-1551167/
https://pixy.org/4779805/
https://pixabay.com/de/photos/flut-sitz-stuhl-bank-wasser-989081/
https://pixabay.com/de/photos/d%C3%BCrre-trockenheit-trocken-erde-780088/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Earth_Western_Hemisphere_transparent_background.png
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EREIGNISKARTE /~ ™\ EREIGNISKARTE /~ ) EREIGNISKARTE /~
Du kommst mit
Erkundige dich tber dem Zug sofort aus Du fahrst mit dem
den Austausch dem Urlaub zuriick. Auto zur nahe
eurer Olheizung. gelegenen Backerei,
Ricke bis zum weil du zu faul bist,
entsprechenden ) das Fahrrad zu
Feld vor. Du darfst d/gse Kar.te nehmen.
behalten, bis du sie
Minka2507 | pixabay.com \ J Bj6rn Habel | pixabay.com brauchst, tauschst Nerivill | pixabay.com \
\ oder verkaufst. ) ZAHLE M 15.
© 1935, 2021 HASBRO, © 1935, 2021 HASBRO, © 1935, 2021 HASBRO.
EREIGNISKARTE - ~N EREIGNISKARTE Ve ~ EREIGNISKARTE -
T Du gewinnst eine
Besuche eine Reise bei einem
Infoveranstaltung Preisausschreiben
zum Car-Sharing. und fliegst sofort in
Riicke bis zum den Urlaub!
entsprechenden Gehe nicht tber
Feld vor. LOS, ziehe nicht
kenny2332 | pixabay.com Bence Récz | unsplash.com M 200 ein. N
\\§ J \\ J
© 1935, 2021 HASBRO. © 1935, 2021 HASBRO, © 1935, 2021 HASBRO,
EREIGNISKARTE /~ N GEMEINSCHAFTSKARTE ™\ GEMEINSCHAFTSKARTE
\\§ J \\ J .
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https://pixabay.com/de/photos/autoabgase-auspuff-automobil-1902909/
https://pixabay.com/de/photos/kreuzfahrt-schiff-urlaub-kreuzfahrt-114152/
https://pixabay.com/de/illustrations/waldbrand-wald-klimawandel-feuer-3836834/
https://pixabay.com/de/photos/himmel-wolke-blau-hintergrund-wei%C3%9F-1551167/
https://pixy.org/4779805/
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Aktionsfelder

LOS

ZIEHEN SIE
IM VORUBERGEHEN
#4200 GEHALTEIN.

Wenn du Uber LOS gehst oder
darauf landest, erhaltst du M 200.

Ereignis- & Gemeinschaftsfeld

Ziehe eine Karte vom jeweiligen
Stapel, lies sie vor und fuhre die Bent
Anweisung sofort aus. Lege die \ <"
Karte danach zurick unter den

Stapel.

Klima-Konferenz

Wahle eine deiner Mallnahmen aus,
die fur alle Spieler verpflichtend
werden soll:  Spieler, die diese
MalRnahme noch nicht umgesetzt
haben, missen das Zertifikat sofort
erwerben und zahlen dir flr dein
Wissen den angegebenen Betrag.

KONFERENZ

Urlaub
Auf diesem Feld passiert nichts.

Fliege in den Urlaub: Wenn du auf
dieses Feld gelangst, fliegst du sofort
in den Urlaub. Fliege nicht Gber LOS,
ziehe nicht M 200 ein. Du setzt zwei
Runden aus und kassierst weder
Mehrkosten noch Umweltabgaben.

Um aus dem Urlaub zuriickzukommen, kannst du am
Anfang deines nachsten Zugs M 25 zahlen oder eine
entsprechende Karte einsetzen.

Viel Spal's beim Spiel!

Ende des Spiels

Alles wieder aufraumen:

v Spielgeld nach Werten sortiert in die Box

v' MaRnahmenzertifikate, Ereignis- sowie Gemein-
schaftskarten zusammen mit den Wurfeln und
Spielfiguren einsortieren

v’ Spielplan sauber falten

Peggy und Marco Lachmann-Anke | pixabay.com

KLASSE| @

8+ %=

SPIELER
MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.

MONOPOLY

Monopoly — Primag;, Klima -

Klimaschutz geht alle an!

Ziel des Spiels

Klimaschutz geht alle an! Dazu sollte jeder
moglichst viele MalRnahmen ergreifen. Im Spiel
ziehst du dafir um den Spielplan und setzt Mal3-
nahmen gegen den Klimawandel um, indem du
MaRnahmenzertifikate erwirbst. Werde auflerdem
Experte in einem der Handlungsfelder, indem du alle
MaRnahmen einer Farbe/Gruppe umsetzt. Durch
dein entschiedenes Handeln werden wir alle zu
Gewinnern.

Mit diesem gemeinsamen Ziel vor Augen durfen alle
Spieler jedes Malnahmenzertifikat erwerben, wenn
sie die Investitionskosten daflir aufbringen oder sich
zu einer Verhaltensanderung motivieren kdnnen.

Setzt die drei schwarzen Spielsteine, die fir CO,-
Emissionen stehen, zu Beginn auf die Erdkugel in
der Spielplanmitte. Immer wenn ein Spieler Experte
in einem der Handlungsfelder geworden ist, darf er
einen der Spielsteine wegnehmen. Wenn alle drei
Spielsteine entfernt wurden, habt ihr das Spiel durch
euer entschiedenes Handeln gewonnen. Den ersten
Platz auf dem Siegertreppchen erhalt dann der
Spieler, der die meisten MalRnahmenzertifikate
gesammelt hat.


https://pixabay.com/de/illustrations/erde-erdkugel-schutz-weltkugel-1013743/

Strategie & Spielen

Du erhéltst Beratungsentgelt, wenn die anderen
Spieler Mallnahmen noch nicht umsetzen. Kommst
du auf eine MaRRnahme, deren Zertifikat du noch
nicht erworben hast, musst du erst Beratungsentgelt
an einen der anderen Spieler zahlen, die diese
MalRnahme bereits umsetzen: Entscheide ggf. durch
einen Warfelwurf, wer das Entgelt erhalt. Beispiel:
Bei zwei Spielern, die diese Mallnahme bereits
umsetzen, erhalt der erste bei Augenzahl 1-3 das
Geld, der andere bei 4-6. AnschlieRend kannst du
die MaBnahme auch selbst umsetzen (Zertifikat
erwerben). Sammle Farbgruppen, um in einem
Bereich Experte zu werden! Das Beratungsentgelt
verdoppelt sich dann und du darfst einen schwarzen
CO,-Stein aus der Spielfeldmitte entfernen.

MaBnahmenzertifikat MaBnahmenzertifikat MaBnahmenzertifikat
FREIZEIT ONLINE DIGITALISIERUNG CLOUD & MINING
Umweltabgabe M6 Umweltabgabe #6 Umweltabgabe #8
Netzwerktechniker/in ~ #12 ||| Netzwerktechniker/in ~ #12 ||| Netzwerktechniker/in  #16
Digitalisierung kann auch CO,- Stundenlang Videostreaming, ||| Das Cloud-Computing, bei dem
Emissionen senken: Eine nebenher Social-Media- viel Datentransfer zu den
Videokonferenz kann Reisen Stories und vielleicht noch ein ||| Servern stattfindet, benctigt
ersetzen. Eine E-Mail ist bisschen herumsurfen? viel Energie. Auch jede Frage
Wweniger klimaschédiich als ein Fiir diesen ganzen Daten- an die digitalen Sprachassis-
Brief, aber auch jede der teils transfer bentigen Switches, tenten oder Suchmaschinen
massenweise verschickten Router, Server und Daten- befeuert die CO-Emissionen.
E-Mails verursacht ca. 108 CO. | | center viel Energie. Auch wenn Und beim ,Schiirfen” von
Tipp fir Vielleser: Nutze du zuhause Okostrom nutzt, Krypto-Wahrungen werden
E-Books statt neu gedruckter viele Anbieter machen das jede Menge Treibhausgase in
Blicher oder leihe dir Biicher! nicht. Konsumiere bewusst! die Atmosphére geblasen.

‘‘‘‘‘‘

Photovoltaik-Anlage, Energiespeicher,
Elektro-Auto und Solarthermie-Anlage

Als Investor oder Investorin in moderne, nachhaltige
Energie kannst Du viel Geld verdienen: Je mehr
dieser vier Mallnahmen du umgesetzt hast, desto
héher sind die Kosten fur deine Mitspieler:

MaRnahmen 1 2 3 4
Entgelt M25 M50 M100 M 200

Haben mehrere Spieler solche Malinahmen umge-
setzt, entscheidet der Wiurfel, an wen du Geld
zahlst, wenn du auf einem dieser Felder landest.

Wasserverbrauch und Okostrom

Auch in Malnahmen zur Reduzierung deines
Wasserverbrauchs und in die Nutzung von Strom
aus erneuerbaren Energietragern kannst du inves-
tieren. Falls du auf einem dieser beiden Felder
gelandet bist, aber nicht selbst investieren willst und
auch noch kein anderer Spieler investiert hat, wird
das Zertifikat umgehend versteigert. Das Anfangs-
gebot betragt M 10. Alle Spieler kdnnen bieten.

Wenn du auf einem dieser beiden Felder landest, in
das andere Spieler investiert haben, zahlst du eine
Gebuhr. Wirf beide Wirfel: Wenn ein Spieler in eine
der MalRnahmen investiert hat, zahlst du ihm deinen
Wurf x 2; hat der Spieler in beide Malnahmen
investiert, zahlst du ihm deinen Wurf x 5. Haben
mehrere Spieler investiert, musst du hier an jeden
Spieler die entsprechende Gebuhr entrichten.

Wer fangt an?

Jeder Spieler wirft beide Wirfel: Der Spieler mit der
héchsten Augensumme beginnt. Danach folgen die
anderen Spieler im Uhrzeigersinn.

Du bist am Zug
1. Wirf beide Wirfel.

2. Ziehe mit deiner Figur um entsprechend viele
Felder Gber den Spielplan.

3. Uberlege dir, ob du in die MalRnahme fiir den
auf dem Feld aufgedruckten Betrag investierst,
oder zahle gegebenenfalls die angegebenen
Mehrkosten bzw. Umweltabgaben.

4. Kannst du entstehende Kosten oder Umwelt-
abgaben nicht mehr bezahlen, scheidest du aus.

5. Bei einem Pasch fuhre deinen Zug zuerst
normal durch, wiirfle danach erneut und mache
noch einen Zug. Achtung: Wer 3 Mal hintereinander

einen Pasch wirfelt, fliegt sofort in den Urlaub.

6. Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Spielausstattung

Ein vollstandiges Spiel besteht aus:

1 Spielplan
2 Wirfeln
4 Spielfiguren
3 CO,-Spielsteinen
1 Satz Spielgeld
1 Spielanleitung
15 Ereigniskarten
17 Gemeinschaftskarten
112 Malinahmenzertifikaten (4 x 28 Zertifikate)
8 Versorgungswerk-Karten
1 Blatt zur Einordnung von MalRhahmen

AN NN U N N N N N NN

Vorbereitung

1. Spielplan aufklappen.
2. Startkapital verteilen: Jeder Spieler erhalt:

© Hasbro

Summe: M 1500

3. Ereignis- und Gemeinschaftskarten mischen und
auf die Felder auf dem Spielplan legen.

4. Spielfiguren wahlen und auf LOS stellen. Die drei
CO,-Spielsteine auf die Erdkugel legen.

5. Ein Spieler wird zum Bankhalter ernannt.
Der Bankhalter verwaltet das Geld der Bank
und die MalRnahmenzertifikate.



MONOPOLY

Was kann ich selbst gegen den
Klimawandel tun?

Welche MalRhahmen sind besonders
wirksam, welche weniger?

Wie konnen Mallnahmen gegen den
Klimawandel umgesetzt werden?

Welche MalRhahmen sind mir neu bzw.
Uber welche MalBhnahmen mochte ich mich
genauer informieren?

MONOPOLY TM, ® & © 2021 Hasbro. All Rights Reserved.



Durchschnittliche Treibhausgasbilanz
einer Einwohnerin / eines Einwohners
il in Deutschland pro Jahr
(in CO,-Aquivalenten)

Verteilung

Sonstiger Konsum

(z. B. Bekleidung, Haushalts-
gerate, Elektronik und Frei-

zeitaktivitaten)

Gesamt:
(]S't::'n'fz%z;f Erndhrung
Heizung
1,74t (1,641t
Mobilitat

(ohne Flugreisen)

Strom

Offentliche Emissionen*

Bild:Clker-Free-Vector-Images | Pixabay
* z. B. Abfallbeseitigung, Wasserver- und -entsorgung

Die jahrlichen Treibhausgasemissionen pro Kopf in Deutschland liegen mit
11,61 Tonnen CO, -Aquivalenten fast doppelt so hoch wie der globale
Durchschnitt (6,66 Tonnen CO, -Aquivalente).

Experten fordern, den Pro-Kopf-AusstoR auf maximal zwei Tonnen pro Jahr zu
begrenzen, um die zunehmende Erwarmung der Erde aufzuhalten.
Quelle fir Infographik: Bundesumweltministerium,

https://www.bmu.de/fileadmin/Daten BMU/Pools/Broschueren/
klimaschutz zahlen 2020 broschuere bf.pdf (aufgerufen am 01.08.2021)
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Wenn gentigend Platz vorhanden war, wurde die Quelle direkt beim jeweiligen Bild angegeben. Fir
die Spielfeldaufkleber, bei denen die Quellenangaben nur schwer moglich oder stérend waren,
werden diese nachfolgend aufgelistet. Alle Bilder, die nicht selbst erstellt wurden, stammen aus den
Bilderdatenbanken von Pixabay oder Unsplash. Alle gesetzten Links wurden zuletzt am 01.08.2021
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Flugzeug

Klimakonferenz
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Rad und OPNV Hans Braxmeier | pixabay.com

Jon Tyson | unsplash.com

Zug statt Flug S. Hermann & F. Richter | pixabay.com
Heizungstausch Alex Fox | pixabay.com
Gebaudesanierung MINTIKI | pixabay.com
Emissionsabgabe Elias | pixabay.com

Solarthermie Vijaya narasimha | pixabay.com (barbeitet)
Okostrom Colin Behrens | pixabay.com
Photovoltaik Maria Godfrida | pixabay.com
Energiespeicher Satheesh Sankaran | pixabay.com
Wasserwerk ImagesBG | pixabay.com

Elektroauto Gerhard G. | pixabay.com (bearbeitet)
CO,-Kompensation geralt | pixabay.com
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https://pixabay.com/de/photos/fahren-auto-autofahren-2934477/
https://pixabay.com/de/photos/stra%c3%9fenbahn-innenraum-bus-omnibus-116673/
https://unsplash.com/photos/GZmtFeHl0Tk
https://pixabay.com/de/photos/bahn-hauptbahnhof-bahnhof-eisenbahn-4256985/
https://pixabay.com/de/photos/heizung-notschalter-heizungsschalter-5240081/
https://pixabay.com/de/photos/pudelm%c3%bctze-haus-litfa%c3%9fs%c3%a4ule-2615227/
https://pixabay.com/de/illustrations/tablet-iman-apple-1737896/
https://pixabay.com/de/photos/solar-warmwasserspeicher-solar-331316/
https://pixabay.com/de/photos/energie-sauber-erneuerbar-4828337/
https://pixabay.com/de/photos/sonnenkollektoren-platzierung-943999/
https://pixabay.com/de/vectors/batterie-verwendung-icon-anmelden-6223304/
https://pixabay.com/de/photos/h2o-wasser-reiner-sauber-gefiltert-1610746/
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PHYSIK

Ein spielerischer Ansatz zum Klimawandel und was wir dagegen tun konnen

EIKE WILLE - JULIANE KANT - LARISSA KECK — CHRISTIAN FINGERHUT - KERSTIN OSCHATZ

Der Klimawandel ist ein zentrales Thema des naturwissenschaftlichen Unterrichts. In diesem Artikel wird ein Ansatz vorge-
stellt, sich dem Thema im Unterricht auf spielerische Weise zu nahern. In einem selbst gestalteten Spiel' lernen Schiiler/
innen eine Vielzahl an MaBnahmen gegen und Anpassungsstrategien an den Klimawandel kennen. Der Beitrag enthdlt eine
Beschreibung des Spiels sowie einen Vorschlag zur Einbettung in den Unterricht.

1 Klimawandel - ein zentrales Thema
im Geographieunterricht

Der Begriff »Klimawandel« ist in unserer Gesellschaft zu einem
abstrakten und allgegenwartigen Drohwort geworden. Er be-
zeichnet einen komplexen geographischen Prozess, der umfas-
sende Auswirkungen auf die Menschheit und die ganze Welt hat
(IPCC, 2014). Schiiler/innen sollen durch den Geographieunter-
richt in die Lage versetzt werden, Mensch-Umweltbeziehungen
zu analysieren und eigenstandig zu bewerten (DGfG, 2014). Da-
rum ist es wichtig, Schiiler/innen mit dem Thema Klimawandel
und moglichen klimawirksamen MaBnahmen vertraut zu ma-
chen. Das Spiel zum Thema Klimawandel bringt Lernenden die
Problematik des Klimawandels auf spielerische Art und Weise
naher und sensibilisiert fiir eine differenzierte Betrachtungs-
weise und Bewertung der Thematik.

2 Fachlicher Hintergrund

Den fachlichen Hintergrund des Spiels bildet die von der welt-
weiten Klimaforschung belegte Feststellung, dass aufgrund des
anthropogenen Treibhauseffektes der Klimawandel mafBgeblich
beeinflusst wird. Wegen der Emission von Treibhausgasen wie
Kohlenstoffdioxid und Methan durch die Verbrennung fossiler
Rohstoffe und die industrielle Landwirtschaft ist die Konzentra-
tion dieser Gase in der Atmosphare seit Beginn der Industriali-
sierung in kiirzester Zeit erheblich angestiegen. Dies hat netto
eine Veranderung des atmospharischen Strahlungshaushalts zur
Folge, der unter Beriicksichtigung weiterer Zusammenhange
und Wechselwirkungen im Klimasystem mit der beobachteten
globalen Erwarmung direkt in Verbindung gebracht werden
kann (JACOBEIT, 2007).

Eine Erwarmung der Erdoberflache birgt drastische Auswirkun-
gen auf Landwirtschaft, Ozeane und die Gesundheit von Men-
schen. Daher ist es im Sinne der Generationengerechtigkeit not-
wendig, dem Klimawandel zu begegnen, indem der AusstoR von
Treibhausgasen verringert wird (ENDLICHER, 2007). Dabei stehen

grundsatzlich vier Ansatzpunkte zur Verfligung: Energiesparen,
Verbesserung des Wirkungsgrades technischer Gerate durch
technologische Innovationen, Umstieg auf CO,-arme Brenn- und
Antriebsstoffe und ein umfangreicher Ausbau der erneuerbaren
Energieformen (ENDLICHER, 2007). Es gibt somit eine Vielzahl an
klimawirksamen MaBnahmen, die hinsichtlich des Schwierig-
keitsgrades der Realisierung von einer personlichen zu einer glo-
balen Ebene variieren (ENDLICHER, 2007). Unter MaRnahmen, die
jede einzelne Person kurz- und mittelfristig realisieren kann,
fallt zum Beispiel die Reduktion des Einsatzes elektrischer Ener-
gie im taglichen Leben, indem beim Kauf von Haushaltsgeraten
auf deren Energieeffizienzklasse geachtet wird. Eine weitere
Maglichkeit Energie zu sparen, besteht darin, dass elektronische
Gerate bei Nichtbenutzung ausgeschaltet statt in den Stand-
by-Modus versetzt werden. Wesentlich effektiver sind Anderun-
gen im personlichen Mobilitatsverhalten wie die Nutzung von
Mitfahrgelegenheiten oder des offentlichen Nahverkehrs sowie
die Vermeidung von Flugreisen. Regionale MaBnahmen umfassen
beispielsweise die Warmedammung alter Hauser sowie den Bau
von Passiv- und Plusenergiehdusern. Globale MaBnahmen stellen
der Ausbau erneuerbarer Energieformen, die Einddmmung der
Rodung tropischer Regenwalder, Aufforstung oder die weltweite
Verbreitung nachhaltiger Landwirtschaft dar (ENDLICHER, 2007).

3 Didaktische Ziele des Spiels zum Thema
Klimawandel

Das im Folgenden vorgestellte Spiel zum Klimawandel kniipft
an das beschriebene Problemfeld an, da es sich besonders gut
dafir eignet, Schuler/innen fir das Thema Klimawandel zu
sensibilisieren und darzustellen, dass viele Faktoren zur Erd-
erwarmung beitragen. Ziel des Spiels ist es, ein Bewusstsein
fur die Bedeutung geeigneter MaBnahmen zum Klimaschutz zu
schaffen. Durch das Vorstellen von Beispielen, mit denen sich
im eigenen Umfeld Energie einsparen lasst und somit Treib-
hausgasemissionen vermieden werden konnen, wird insbeson-
dere ein Alltagsbezug hergestellt.

' Bei dem Spiel handelt es sich um eine individuell gestaltbare Version des Spieleklassikers Monopoly (MyMonopoly®©). Alle gestalteten
Materialien konnen in der Online-Beilage heruntergeladen werden. Fiir die Erstellung wurde auf ein MyMonopoly-Spiel zurlickgegriffen,

welches kauflich erworben werden kann.
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Ein Vorteil des Spiels liegt darin, dass keine besonderen Vor-
kenntnisse notig sind, um es spielen zu konnen. So kann das
Spiel in allen Schularten ab der Klassenstufe 8 im Unterricht
eingesetzt werden. Zudem haben die Schiiler/innen die Mog-
lichkeit, eigenstandig zu arbeiten, da der Betreuungsaufwand
der Lehrkraft wahrend der Spielzeit gering ist. Nachdem die
Regeln fur das Spiel erklart wurden, sind keine weiteren In-
struktionen notig. Es kann somit entdeckendes und selbststan-
diges Lernen gezielt gefordert werden.

4 Das Spiel

Bei dem hier vorgestellten Spiel handelt sich um eine individu-
ell gestaltete Version des klassischen Monopolys. Die Vorlage
MyMonopoly kann im Handel kauflich erworben werden. Ko-
piervorlagen fir die von uns entwickelte Version zum Thema
Klimawandel sind online verfligbar.

4.1 Ziel des Spiels
Das Ziel des Spiels besteht darin, MaBnahmen zu ergreifen,
die zum Klimaschutz beitragen. Diese konnen von den Spieler/
inne/n durch die Bezahlung mit MINT-Dollars umgesetzt wer-
den, woflr sie im Gegenzug ein MaBnahmenzertifikat ausge-
handigt bekommen. Es steht eine Vielzahl unterschiedlicher
MaBnahmen zur Verfligung, deren Reichweite iiber die Wertig-
keit der MaBnahmen dargestellt wird. Dabei gilt in der Regel:
Je schwerer zu realisieren, desto teurer
ist eine MaBnahme. Wie in der Realitat
kann sich die Investition in MaBnahmen
fur jeden einzelnen langfristig auch fi-
nanziell lohnen, etwa durch eine gerin-
gere Stromrechnung. Im Spiel wird dies
dadurch ausgedriickt, dass Mitspieler/
innen, die eine entsprechende MaBnah-
me nicht umgesetzt haben (also kein
entsprechendes Zertifikat erworben ha-
ben und auch keins erwerben wollen),
Mehrkosten bzw. eine Umweltabgabe
an die Personen zahlen miissen, die das
entsprechende Zertifikat bereits besit-
zen. Im Spiel muss somit darauf geachtet
werden, selbst gentigend klimaschitzen-
de MaBnahmen zu ergreifen, um durch
die Zahlung von Strafgeblihren nicht
zahlungsunfahig zu werden und aus dem
Spiel auszuscheiden.

Ziel des Spiels ist es, insgesamt zehn
MaBnahmen umzusetzen und zusatzlich
durch das Umsetzen aller MaBnahmen
einer Farbgruppe Experte oder Expertin
in mindestens einem Bereich zu wer-
den. Da es in der Regel sehr lange dau-
ert, bis einzelne Personen dieses Ziel
erreicht haben, ist es empfehlenswert
die Spieldauer zeitlich zu begrenzen,
beispielsweise auf 30 Minuten (siehe Ab-

schnitt 5). LSl
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4.2 Spielablauf

Die Spielregeln entsprechen im Wesentlichen den Regeln des
klassischen Monopolys. Zunachst wird eine Person bestimmt,
die die Bank betreut, d. h. allen zu Beginn ein Start-Kapital an
MINT-Dollar verteilt und wahrend des Spiels das Geld hiitet. Die
Ereignis- und Gemeinschaftskarten werden gemischt und auf
die entsprechenden Felder des Spielplans gelegt. Jede Person
nimmt sich eine Spielfigur und stellt sie auf LOS. AnschlieBend
wiirfeln alle reihum die zwei Wirfel. Die Person mit der hochs-
ten Augenzahl beginnt.

Wer am Zug ist, wirfelt und zieht mit der eigenen Spielfigur
entsprechend viele Felder uber den Spielplan. Je nach Spiel-
feld, auf dem die Figur zu stehen kommt, gibt es unterschied-
liche Optionen (siehe Abschnitt 4.3). Bei einem Pasch darf
nochmals gewdrfelt werden und ein weiterer Zug ausgefiihrt
werden. Wer dreimal nacheinander einen Pasch wirfelt, fliegt
sofort in den Urlaub und muss eine Runde aussetzen; dieses
Feld entspricht dem Gefangnis im klassischen Monopoly. An-
schlieBend ist die nachste Person an der Reihe.

4.3 Spielplan

Der Spielplan beinhaltet eine Abfolge verschiedener Spielfel-
der, welche im Laufe des Spiels durchlaufen werden (Abb. 1).
Der Spielplan ist zirkular geschlossen, sodass mehrere Runden
gespielt werden. Die Spielfelder haben unterschiedliche Funk-
tionen.

Abb. 1. Spielplan mit MaBnahmenzertifikaten, Ereigniskarten und Gemeinschafts-
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4.3.1 Klimawirksame Mafnahmen

Es gibt 22 Felder, welche verschiedene MaBnahmen darstellen,
mit denen der Klimawandel beeinflusst werden kann. Diese
MaBnahmen entsprechen den StraBen im klassischen Monopoly.
Die MaBnahmen variieren hinsichtlich des Schwierigkeitsgrades
der Realisierung von einer personlichen zu einer globalen Ebene
sowie der damit verbundenen Wirksamkeit und besitzen dem-
entsprechend eine bestimmte Wertigkeit. Die Felder, die direkt
auf Los folgen, sind einfache MaBnahmen, die jeder selbst zu
Hause realisieren kann (z. B. die Mehrfachsteckdose ausschal-
ten oder LED-Lampen verwenden). Sowohl im klassischen Mo-
nopoly als auch in dieser Variante zum Klimaschutz haben die
Felder nur einen geringen Wert. Die grilnen und dunkelblau-
en StraBen hingegen, die den wertvollsten Bereich im klassi-
schen Monopoly sowie dieser Spielvariante darstellen, sind kli-
mageographisch herausfordernde MaBnahmen wie gesteigerte
Materialeffizienz (Verhaltnis der hergestellten Produkte zu der
Menge der eingesetzten Materialien) oder die Umsetzung eines
weltweiten Klima-Abkommens.

Sobald eine Spielfigur auf einem Feld mit einer klimawirksamen
MaBnahme zu stehen kommt, wird eine Karte mit kurzen Infor-
mationen zu der MaBnahme vorgelesen. Wenn der Spieler die
MaBnahme noch nicht selbst erworben hat, kann er die MaB-
nahme mit der Spielwahrung MINT-Dollar erwerben. Dazu wird
der angegebene Betrag an die Bank gezahlt. Im Gegensatz zum
klassischen Monopoly haben alle Mitspieler die Maglichkeit,
dieselbe MaRnahme zu erwerben, da es jedes MaBnahmenzer-
tifikat viermal gibt. Wenn man eine MaBnahme jedoch nicht er-
werben mochte und das MaBnahmenzertifikat bereits von einer
oder mehreren anderen Personen erworben wurde, muss eine
Gebilhr an diese gezahlt werden. Die Hohe der Gebthr steht
auf dem jeweiligen MaBnahmenzertifikat und wird unter den
Personen, die die MaBnahme bereits erworben haben, gleich-
mafig aufgeteilt. Sobald eine Person alle MaBnahmen einer
Farbgruppe besitzt - sich somit in einem Bereich besonders fiir
den Klimaschutz eingesetzt hat - ist ein Beratungsentgelt an
diese zu entrichten.

4.3.2 Energie- und Versorgungswerke

Neben den Spielfeldern mit klimawirksamen MaBnahmen gibt
es vier Spielfelder, auf denen Energiewerke (Solaranlage, Bio-
gasanlage, Windpark und Geothermiekraftwerk) gebaut wer-
den konnen und zwei Spielfelder, die Versorgungswerke zur
Verteilung von Elektrizitat und Wasser darstellen. Die Energie-
werke entsprechen den Bahnhofen, Elektrizitats- und Wasser-
werk sind daquivalent im klassischen Monopoly vorhanden. Die
Energie- und Versorgungswerke konnen genau wie die MaBnah-
men mit MINT-Dollar erworben werden. Wenn eine Person auf
einem Energie- oder Versorgungswerk zu stehen kommt und
dieses nicht erwerben mochte, wird es sofort versteigert. Das
Anfangsgebot betragt zehn MINT-Dollar und alle diirfen mitbie-
ten. Ist ein Energie- oder Versorgungswerk bereits vergeben,
muss fir die Mitbenutzung des Werks eine Abgabe an die Person
gezahlt werden, welche das Versorgungswerk besitzt.

4.3.3 Aktionsfelder

Analog zum klassischen Monopoly gibt es zudem folgende Akti-
onsfelder, die sich nur beziiglich der Aktivitaten auf den Ereig-
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nis- und Gemeinschaftsfeldern von der klassischen Variante des
Monopolys unterscheiden:

a) LOS: Wer Uber LOS geht oder darauf landet, erhalt von
der Bank 200 MINT-Dollar.

b) Ereignis- und Gemeinschaftsfelder: Um die Tucken der
Realitat in das Spiel einzubauen, gibt es die Gemein-
schafts- und Ereignisfelder. Hinter den Ereignisfeldern
verbergen sich Naturereignisse wie ein Vulkanausbruch
oder ein El-Nifio-Jahr. Solche Ereignisse fiihren im Spiel
zu einer Zahlung von MINT-Dollar. Die Ereignisfelder ver-
deutlichen, dass Naturereignisse das Klima bzw. die Gas-
zusammensetzung der Atmosphare verandern konnen und
die Natur nicht berechenbar ist. Die Gemeinschaftsfelder
beinhalten Aktivitaten, die den Klimawandel hemmen
oder beschleunigen. Fir umweltfreundliche Aktionen wie
das Pflanzen eines Baumes werden MINT-Dollar erwor-
ben, fir umweltschadliche Aktionen, wie mit dem Auto
zum Backer zu fahren, muss eine Strafe gezahlt werden.
Damit werden einfache MaBnahmen fiir ein hoheres Um-
weltbewusstsein aufgezeigt.

c) Olsteuer und Emissionsabgabe (entspricht »Einkommen-
& Zusatzsteuer« im klassischen Monopoly): Hier muss ein
entsprechender Betrag an die Bank gezahlt werden.

d) Klima-Konferenz (entspricht »Frei Parken« im klassischen
Monopoly): Wer auf dieses Feld kommt, setzt die Um-
setzung einer der eigenen MaBnahmen als UN-Resolution
durch: Alle Spieler, die diese MaBnahme noch nicht um-
gesetzt haben, missen das Zertifikat fir diese MaBnahme
sofort erwerben. Sie zahlen das entsprechende Geld
jedoch nicht an die Bank, sondern an den Spieler, der
die Resolution durchgesetzt hat, da dieser sozusagen das
Know-How fiir die MaBnahme exportiert.

e) Urlaub (entspricht »Nur zu Besuch im Gefangnis« im klas-
sischen Monopoly): Wer auf dem Feld landet, iiberlegt
nur in den Urlaub zu fliegen. Es passiert nichts.

f) Fliege in den Urlaub (entspricht »Gehe in das Gefangnis«
im klassischen Monopoly): Wer auf diesem Feld landet,
fliegt sofort in den Urlaub. Die Person darf dabei nicht
uber LOS gehen und erhalt somit keine 200 MINT-Dollar.
Im Urlaub diirfen keine Abgaben von anderen Mitspielern
kassiert werden und es wird eine Runde ausgesetzt. Um
aus dem Urlaub zuriick zu kommen, miissen am Anfang
des nachsten Zuges 25 MINT-Dollar gezahlt werden.

Druckvorlagen fur alle Spielfeldaufkleber und die Aktionsfelder
sind in Online-Material 1 verflgbar, Zertifikate fur die klima-
wirksamen MaBnahmen, die Energie- und Versorgungswerke in
Online-Material 2 und Vorlagen fiir die Gemeinschafts- und Er-
eigniskarten in Online-Material 3.

5 Vorschlag zur Einbettung des Spiels
in den Unterricht

Im Folgenden wird eine mogliche Einbettung des Spiels in den
Unterricht skizziert. Die vorgeschlagene Einbettung beinhaltet
eine Einflhrung in die Relevanz klimaschiitzender MaBnahmen
sowie die Reflexion und Ergebnissicherung der im Spiel kennen-
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gelernten Inhalte, welche sich in einer Doppelstunde realisie-
ren lasst. Das Spiel sowie die Einbettung wurden im Rahmen
des Programms MINT-Studienbotschafter der Universitat Tubin-
gen (siehe Abschnitt 6) bereits mehrmals mit Schiiler/inne/n
der Klassenstufe 9 verschiedener Gymnasien erfolgreich ein-
gesetzt.

5.1 Einstieg (ca. 15 Minuten)

Der Einstieg beinhaltet eine kurze Unterrichtssequenz, in wel-
cher die Relevanz klimaschiitzender MaBnahmen dargestellt
wird. Hierzu eignen sich beispielsweise aktuelle Schlagzeilen.
Im Unterrichtsgesprach kann das Vorwissen der Schiiler/innen
aktiviert werden, indem sie ihnen bekannte MaBnahmen be-
schreiben sollen. Hierbei werden Fragen nach der Reichweite
und Realisierbarkeit unterschiedlicher MaBnahmen aufgewor-
fen. Diese konnen in Form von Leitfragen auf einem Plakat fi-
xiert werden (»1. Was kannst Du gegen den Klimawandel tun?«
»2. Welche Mafinahmen erscheinen Dir besonders wirksam,
welche weniger?« »3. Wie konnen Mafinahmen gegen den Kli-
mawandel umgesetzt werden? Was ist dafiir notwendig?«, sie-
he Online-Material 4).

5.2 Spiel (ca. 30 Minuten)

Die Schiiler/innen spielen das Spiel und lernen dabei verschie-
dene MaBnahmen zum Klimaschutz kennen. Es wird in Klein-
gruppen zu max. vier Personen an Gruppentischen gespielt. Zu
Beginn werden die Spielregeln erklart (Spielanleitung siehe On-
line-Material 5). Hierbei ist besonders eine Regel zu betonen:
Wahrend des Spiels mussen gezogene Karten laut in der Gruppe
vorgelesen werden, damit alle die gleichen Informationen uber
die moglichen MaBnahmen, Naturkatastrophen und Ereignisse
bekommen. Kleine Hinweise und Fragen der Lehrkraft konnen
helfen, wahrend des Spiels das Nachdenken anzuregen. Eine
solche Nachfrage konnte zum Beispiel lauten: »Gut, dass du
dich fiir das Fahrrad entscheidest. Denkst du, das ldsst sich fiir
alle Menschen weltweit durchsetzen?« Solche Aspekte konnen
in der Schlussdiskussion wieder aufgenommen werden.

5.3 Schlussdiskussion und Ergebnissicherung
(ca. 45 Minuten)

AbschlieBend werden mit einer Diskussion die bisher nur beilau-
fig im Spiel gesammelten Informationen gebiindelt und zusam-
mengefasst. Zunachst werden die anfangs gestellten Leitfragen
aufgegriffen und nacheinander abgearbeitet (»1. Was kannst du
gegen den Klimawandel tun?« »2. Welche Mafinahmen erschei-
nen dir besonders wirksam, welche weniger?« »3. Wie kénnen
Mafinahmen gegen den Klimawandel umgesetzt werden?«). Die
Schiiler/innen bleiben hierfiir in ihren Kleingruppen und bear-
beiten die ersten beiden Leitfragen. Hierzu erhalt jede Gruppe
Kartchen, auf denen MaBnahmen zum Klimaschutz gesammelt
werden (pro MaBnahme ein Kartchen, siehe Leitfrage 1). Die
gesammelten MaBnahmen werden in einem zweiten Schritt
hinsichtlich ihrer wahrgenommenen Wirksamkeit sortiert (sie-
he Leitfrage 2). AnschlieRend werden die Ergebnisse im Plenum
besprochen. Die Schiiler/innen prasentieren ihre Manahmen
und kleben ihre MaBnahmen auf das vorbereitete Plakat (siehe
Online-Material 6). Im Gesprach wird anschlieBend Leitfrage 3
besprochen. Hierbei konnen die unterschiedlichen Manahmen
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diskutiert und hinsichtlich ihrer moglichen Umsetzbarkeit be-
wertet werden. Folgende Fragen konnen helfen, die Diskussion
zu strukturieren: Welche MaRnahmen kann jeder einzelne er-
greifen? Welche MaBnahmen konnen nur auf regionaler, natio-
naler oder globaler Ebene ergriffen werden? Was ist notwendig,
damit die MaBnahmen umgesetzt werden? Welche Griinde kon-
nen eine Umsetzung verhindern?

Vor dem Hintergrund der bearbeiteten Leitfragen wird das
Spiel reflektiert, wobei insbesondere der Frage nachgegan-
gen wird, inwiefern das Spiel die Realitat widerspiegelt und
welche Mechanismen das Spiel verdeutlicht. Mogliche Aspekte
hierbei sind: Im Spiel wie in der Realitat gibt es eine Vielzahl
unterschiedlicher MaBnahmen, die zum Klimaschutz ergriffen
werden konnen. Die MaBnahmen sind von unterschiedlicher
Reichweite und Realisierbarkeit, im Spiel ausgedriickt durch
den Wert der MaRnahme. Unvorhergesehene Naturereignisse
konnen dabei die Situation verandern und erschweren. Zudem
»spielt« im Spiel wie in der Realitat jeder zunachst fir sich
selbst. Selbst das Wissen um die Notwendigkeit, MaBnahmen
zum Klimaschutz zu ergreifen, reicht oft nicht fur die Umset-
zung aus. Vielmehr spielt der finanzielle Aspekt hierbei eine
Rolle, d. h. Energie sparen ist leichter, wenn dabei auch noch
Geld gespart wird. Und umgekehrt, wenn anderenfalls eine
Strafgebiihr gezahlt werden muss, kann das zum Ergreifen von
MaBnahmen anregen. Auf der anderen Seite kann das Bezahlen
von Strafgeblihren eine Art »Freikaufen« darstellen. Wie ist das
zu bewerten?

6 MINT-Studienbotschafter Programm

Das Monopoly zum Thema Klimawandel wurde als Hands-on-Ak-
tivitat im Rahmen des MINT-Studienbotschafter Programms der
Universitat Tubingen von der Studienbotschafterin LARISSA KECK
entwickelt. Ziel des MINT-Studienbotschafter Programms ist es,
Jugendlichen einen authentischen Eindruck von den Inhalten,
Reizen und Herausforderungen eines Studiums im MINT-Bereich
zu vermitteln, indem motivierte junge Studierende dieser Fa-
cher Schiiler/innen an ihren Schulen besuchen. In Teams von
vier bis funf Studierenden unterschiedlicher MINT-Fachrichtun-
gen kommen die MINT-Studienbotschafter/innen an Schulen
und informieren Schiiler/innen der Klassenstufe 9 und 10 in ca.
drei Schulstunden uber ihr Studienfach.

Die MINT-Studienbotschafter/innen sind engagierte Studieren-
de der Universitat Tubingen, die Physik, Mathematik, Phar-
mazie, Biologie, Chemie, Biochemie, Informatik, Kognitions-
wissenschaften, Nano-Science, Umweltnaturwissenschaften,
Geookologie oder Geographie studieren. Sie werden in einem
speziell konzipierten Training fiir ihre Aufgabe als Studienbot-
schafter/in ausgebildet und wissen um die Beriihrungsangste
von Jugendlichen mit den MINT-Fachern. Als positive Rollenmo-
delle erzahlen sie von ihren personlichen Studienerfahrungen
und beantworten alle Fragen der Schiiler/innen rund um die
Aufnahme eines Studiums in einem MINT-Fach. AuBerdem brin-
gen die Studienbotschafter/innen kleine Hands-on-Aktivitaten
fur die Jugendlichen mit, um ihnen ihre personliche Faszinati-
on fur ihr Fach begreifbar zu machen.
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Ubersicht iiber das Online-Material:

1 - Spielfeldaufkleber und Aktionsfelder

2 - Zertifikate der klimawirksamen MaBnahmen, Energie- und
Versorgungswerke

3 - Ereignis- und Gemeinschaftskarten
4 - Plakat mit Leitfragen
5 - Spielanleitung

6 - Plakat zur Einordnung von MaBnahmen
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